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Produit scalaire et produit vectoriel dans lI'espace — Cours

2eéme Bac - Géométrie dans l'espace

1. Produit scalaire dans l'espace

En repére orthonormé, pour u(x; y; 2) et (z';y'; 2')

xx' +yy + 22 i) = vV 22 + y? + 22

U-v
I 5L a =0
2. Plan et vecteur normal

I Le plan passant par A et de vecteur normal 7i(a; b; ¢) a pour équation az + by + cz +d = 0.

ez a+byatcza+d]

vVa2+b2+c?

Distance d'un point & un plan : d(4, (P))

3. Sphere

La sphere de centre Q(a; b; c) et de rayon R: (z — a)* + (y — b)? + (2 — ¢)* = R2. Position d'un
plan (P) et d'une sphere (5) : avec d = d(€2, (P)), sid > R ils sont disjoints ; sid = R, (P) est
tangent ; si d < R, l'intersection est un cercle de rayon r = v/ R2? — d2 centré au projeté de () sur (P)

4. Produit vectoriel

I Le produit vectoriel de u(x; y; ) et 9(z';y'; 2') est :

yz' — zy
UNU= | za' — z2'
zy — yz'
e 4 A U est orthogonal & 4 et & 9.
e UAT =0 < 7 et colinéaires.
o [l Ao = [lall[[v]|] sin 6].
Applications

« Vecteur normal au plan (ABC) : AB A AC.
e Aire du triangle ABC' : %”A_B A A_)CH.

e Distance d'un point M & la droite (D) passant par A et dirigée par 4 : _HA‘]|\{|/|\“” :
u
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